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Yfirlit yfir breytingar a 16gum, reglum og reglugerdum LH 2025
Breytt eftir landsping 2024 og FEIF ping 2025

*Breytingar eru litadar gular

Log Landssambands hestamannafélaga

4.4 Dagskrd landspings

e Lagdir fram reikningar sambandsins til sampykktar. Skulu reikningarnir settir upp og skodadir
af l16ggiltum endurskodanda. ba skal @ landspingi gerd grein fyrir rekstri fyrstu 8 — 9 manudi
arsins, sem er ad lida.

e Gjaldkeri leggur fram fjarhagsdatlun til tveggja ara

e Lagdir fram til kynningar skodadir reikningar LM ehf. og gerd grein fyrir rekstri fyrstu 8 — 9
manudi arsins, sem er ad lida.

e Lagdir fram til kynningar skodadir reikningar Skégarhdla ehf. og gerd grein fyrir rekstri fyrstu
8 — 9 manudi arsins, sem er ad lida.

6.2 Stjornskipadar nefndir

Adrar nefndir ef stjérnin telur porf . Stjérn LH setur nefndum starfsreglur. Sampykktar fundagerdir
nefnda skulu birtar & heimasidu LH innan viku fra pvi ad paer eru sampykktar po eigi sidar en tveimur
vikum eftir ad fundi lykur.

10.4 Breyting @ I6gum pessum, reglum og reglugerdum

Stjorn LH er heimilt & milli landspinga ad breyta reglum og reglugerdum um keppni i hestaipréottum i
samrami vid tillogur keppnisnefndar LH. bPessar breytingar skulu birtar opinberlega (t.d. a
netmidlum) og taka strax gildi sem undanpdaga eda bradabirgda 16g. Allar pessar breytingar purfa svo
ad fa sampykki naesta landspings til ad fa endanlegt gildi i I6gum og reglum LH. P3 er stjorn LH avallt
heimilt ad uppfaera reglur um ipréttakeppni og almennar reglur um keppni i samraemi vid birtar
breytingar a alpjédareglum FEIF.



Reglugerd um islandsmot

1. Akvérdun um stadsetningu og dagsetninu

Stjérn LH akvedur hvar islandsmét { hestaipréttum skuli haldid hverju sinni. Uthluta skal
Islandsmétum med priggja ara fyrirvara. Umsékn um islandsmot skal berast til keppnisnefndar fyrir
1. oktéber premur arum fyrir mét. Keppnisnefnd tekur umsdknir til umfjéllunar og leggur til vid
stjorn hvar [slandsmét skuli haldid. Ef engar umséknir berast hefur stjérn vald til ad ganga til
samninga vi6 pa mdtshaldara sem stjorn kys ad semja vid. Stjorn LH og métshaldari skulu undirrita
samning um [slandsmét fyrir 1. desember premur drum fyrir mét.

2. Keppnisgreinar

A [slandsméti fullordinna og ungmenna skal keppt i einum styrkleikaflokki i fullordinsflokki. Keppt
skal i greinum par sem keppendur eru einir inni @ vellinum i einu, V1, F1, T1, T2 og skeidgreinum,
PP1, P1, P3, P2. Farnir skulu 4 sprettir { 250m og 150m skeidi. | ungmennaflokki skal keppa i sému
greinum og i fullordinsflokki.

A [slandsméti barna og unglinga skal keppt i eftirfarandi keppnisgreinum:

Born keppi i V2, T3, T4, geedingakeppni og geedingatolti.
Unglingar keppi i V1, T1, F2, T4, skeidgreinum PP1 og P2, gaedingakeppni og gaedingatolti.

Heimilt er 4 badum slandsmétum ad bjoda upp a fleiri greinar sem syningagreinar, kjosi
métshaldarar svo. | syningargreinum skal ekki kryna islandsmeistara.

Heimilt er 4 badum islandsmétum ad fella nidur keppnisgrein naist ekki lagmarkspatttaka til
verdlauna.

Reglugerd um islandsmét i Gaedingalist (ny reglugerd)

1. Akvérdun um stadsetningu og dagsetninu

Stjérn LH akvedur hvar islandsmét i Gaedingalist skuli haldid hverju sinni. Umsékn um islandsmét i
Gaedingalist skal berast til keppnisnefndar fyrir 1. oktéber & arinu fyrir mét. Keppnisnefnd tekur
umsoknir til umfjollunar og leggur til vid stjorn hvar islandsmét skuli haldid. Ef engar umsdknir berast
hefur stjorn vald til ad ganga til samninga vié pa mdétshaldara sem stjérn kys ad semja vid. Stjérn LH
og métshaldari skulu undirrita samning um slandsmét fyrir 1. desember & arinu fyrir métid.

Dagsetning islandsméta er dkvedin af stjorn i samradi vid métshaldara og skal métid haldid fyrir 15.
mai ar hvert. Halda skal islandsmét fullordinna og ungmenna, unglinga og barna sameiginlega.

2. Keppnisgreinar

A fslandsméti i geedingalist skal keppt i einum styrkleikaflokki i hverjum flokki.
Barnaflokkur: Stig 2
Unglingaflokkur: Stig 2
Ungmennaflokkur: Stig 2

Fullordinsflokkur: Stig 3



Keppni fer fram eftir reglugerd LH um Gaedingalist.

Heimilt er ad bjéda upp & fleiri greinar 4 métinu, kjési métshaldarar svo. [ syningargreinum skal ekki
kryna [slandsmeistara.

3. batttékuréttur d [slandsméti i Gaedingalist
Meistaraflokkur fullordins — 6llum opinn
Ungmennaflokkur — 6llum opinn
Unglingaflokkur — 6llum opinn
Barnaflokki — 6llum opinn

4. Auglysing og skraningar

islandsmot skal auglysa fyrir 1. jandar ar hvert. bad adildarfélag sem heldur islandsmét hverju sinni
skal sja um skraningu og innheimtu skraningargjalda keppenda af 6llu landinu. Skraningu skal ljuka 6
doégum adur en mot hefst. 5 dogum adur en mot hefst skulu allar skraningar stadfestar. 3 dogum
adur en mot hefst skal birta dagskra og raslista.

5. Yfirdomnefnd

Yfirddmnefnd er skipud 5 einstaklingum (sja grein 4.1. i reglugerd um Urskurdarnefndir og domstol
iSi).

6. Skipun démara

Démaranefnd LH skal skipa yfirddmara og med honum haefustu démara sem vol er a. Yfirdomari
daemir ekki syningar inni a reidvelli. Skipa skal yfirddmara og domnefndir a.m.k. manudi fyrir upphaf
motsins.

7. Ymis dkvaedi um [slandsmét i Gaedingalist
A [slandsméti | Gaedingalist skulu fimm efstu por eftir forkeppni rida til Grslita.
8. Skilyrdi sem skal uppfylla

LH skal leggja lista fyrir motshaldara yfir pau atridi og adstodu, sem gilda skal sem lagmarkskrofur til
ad halda megi Islandsmét hverju sinni. Listi pessi skal lagdur fyrir métshaldara sem purfa ad uppfylla
bau atridi sem eru & listanum 4dur en skrifad er undir samning um fslandsmét.

9. Gildissvid

Reglugerd pessi gildir fyrir islandsmét, par sem vid 4. Ad 68ru leiti gildir reglugerd LH um Gaedingalist
og keppendur.

Reglugerd um Ahugamannamét islands

2. Keppnisgreinar

A Ahugamannaméti islands skal keppt i 1., 2. og 3. flokki.

3. batttékuréttur
Allir sem nad hafa 22 ara aldri og hafa ekki keppt i meistaraflokki 8 WR métum 4 sidastlionum
pbremur keppnistimabilum (keppnistimabil midast vid almanaksarid).



Reglugerd um Landsmot og fjordungsmaot

4. Keppnisgreinar Landsmdta og fjordungsmota

Heimilt er ad keppa i ungmennaflokki A-flokki @ Landsmétum sem syningargrein.

Ekki skal keppt i C flokki, C1 flokki eda gaedingatolti a Landsmotum.

5. Val hrossa og keppenda d Landsmdt og fjordungsmot

patttakendafjoldi @ lands- og fjoroungsmati midast vid fjolda félagsmanna sem skradir eru i félagatali
hestamannafélaga pann 15. april ar hvert.

Félogum er heimilt ad halda sameiginlegar urtokur. Urtdkur skulu auglystar med minnst tveggja
vikna fyrirvara. Ekki er heimilt ad skrd hross i A og B flokk i Urtoku fyrir Lands- og fjdrdungsmat hja
00ru félagi en eigandi vidkomandi hross er skradur i, nema um sameiginlega Urtoku sé ad raeda.

Til vidbotar peim hestum sem vinna sér patttokurétt 8 Landsmati i A og B flokki gaedinga i gegnum
urtokur hestamannafélaganna, fa efstu 6 hestar a stodulistum sem ekki komust inn i gegnum udrtékur
hja sinum félogum, patttokurétt a Landsmoti.

[ barna-, unglinga- og ungmennaflokki dkvardast fjoldi patttakenda, sem fa patttokurétt & Landsmoti
i gegnum stodulista, vid pann fjolda sem skradur hefur verid og fengid hafa keppnisrétt a
Landsmétum i gegnum drtdkur hja sinum féldgum. Oll saeti sem féldgin nyta ekki teljast pvi til
stodulista. Heildarfjoldi patttakenda i flokkunum premur getur ad hamarki ordid sa fjoldi sem yrdi ef
oll adildarfélog sendu pann fulltriafjélda sem pau hafa heimild til.

Reglugerd um métahald 4 islandi

2. batttéku- og keppendareglur

Keppandi getur adeins tekid patt i |6glegu iprottaméti/gaedingakeppni i nafni eins félags & sama
keppnistimabili.

3. Reglugerd um domara i hestaiprottum

3.2 Démararéttindi



Doémarar vid geedingakeppni, ipréttakeppni og geedingalist skulu skulu hafa lokid démarapréfi og
hlotid vidurkenningu stjérnar LH sem démari i greinum hestaiproétta.

Réttindi ibréttadémara:

a. Héradsdémari hefur rétt til ad deema 61l almenn ipréttamét, pé ekki islandsmét og
Landsmot.

b. Landsddémari hefur rétt til ad deema a 6llum ipréttamotum sem haldin eru af LH eda

adildarfélégum pess.
Réttindi domara i gedingalist:

sja gr. GL3.7 i reglugerd um gaedingalist.
Domarar, sem an gildrar dstaedu, maeta ekki til starfa og tilkynna ekki forfoll, eiga & heaettu ad missa
démararéttindin i allt ad sex manudi. Sama gildir og ef démari synir vitaverda eda dvideigandi
framkomu gagnvart keppendum, starfsménnum eda ahorfendum. Démarar skulu tilkynna forfoll
med a.m.k. 3 sélarhringa fyrirvara til démarafélaganna.

3.3 Skipun démara d mot

Démaranefnd ber abyrgd 4 skipun démara @ mét.

5, [slenskar sérreglur um keppni

5.5 Vidbrdgd vid slysum og dhéppum d motssvaedi
Motsholdurum ber ad framfylgja vidbragdsaaetlun Landssambands hestamannafélaga.
Vidbragdsaazetlun tekur til hverskyns slysa eda dhappa sem gerast & medan 4 méti stendur.

Motsstjorn skipar oryggisfulltrda sem hefur yfirumsjéon med atvikum sem upp koma og skal
motstjorn og/eda yfirdémari tilkynna 6ryggisfulltria um slys og 6hopp.

Sja fylgiskjal: Viebragdsdeetlun fyrir métahald Landssambands hestamannafélaga

5.6 Innanhussmot

Til ad innanhussmot verdi l6gleg og telji til drangurs knapa a hverju keppnisari parf métid ad fara
fram 4 velli sem er ad lagmarki 19 m & breidd og 50 m 4 lengd i hringvallagreinum og ad lagmarki 18
m a breidd og 40 m a lengd i gaedingalist.

Allar 16glegar hringvallagreinar i ipréttakeppni, framkvaemdar samkvaemt gildandi reglum greinanna,
teljast til loglegra innanhussgreina ad uppfylltum skilyrdum og gilda pvi a stodulista arsins innanhuss.
Ekki er heimilt ad keppa i flugskeidi i gegnum holl i barna- og unglingaflokki.

Einkunnir dr innanhdssmétum gilda ekki sem arangur til keppni utanhuss. bzer gilda pvi ekki sem
lagmarkseinkunn til patttoku i ipréttagreinum & Landsmati né ekki til patttoku a islandsmati.



Almennar reglur um keppni

A1.3.2 Kldr i keppni (fitness to compete)

A1.5 Sidareglur: Heidarleg keppni og iprottir

Hrein iprott

Lyfjamisnotkun getur verid skadleg heilsu knapa og notkun eiturlyfja er skadleg imynd og gildi
hestaiprdtta, hvort sem notkun lyfja sé i peim tilgangi ad bata arangur eda ekki.

FEIF hefur pad ad leidarljdsi ad standa vord um heidarleika i keppni i hestaipréttum, hvetja til sanns
ibréttaanda og verja réttindi iprottamanna, og telur FEIF ad sérhver ipréttamadur eigi rétt a ad
keppa i jofnum leik, an ahrifa frammistodubaetandi lyfja.

A7.3.2 Keppnisréttur

a. Fimm vetra gamall hestur ma einungis hefja keppni einu sinni 3@ dag.
b. Sex vetra hestur ma hefja keppni tvisvar a einum degi.

c. Sjo vetra og eldri hestur ma hefja keppni prisvar sinnum & dag.

d. Sérhver forkeppni eda urslit teljast vera ,hafin keppni”.

e. [ gaedingaskeidi, 100m skeidi og skeidkappreidum (250m og 150m) teljast 2 sprettir vera ein
hafin keppni. Einn sprettur i 100m skeidi og skeidkappreidum (250m og 150m) telst einnig
vera ein hafin keppni.

f. Hestum er heimilt ad keppa oftar en einu sinni i smu grein ef pad er i 6drum aldursflokki.

A8.1 Hnakkar

Vidurkenndur Utbdnadur felur einnig i sér gjord, istod, hlifdardynu, hnakkkleedi/hnakkdynu, forgjord,
reida, istadsupphengjur og 6l a hnakknefi.

A8.2.2 Mél og beislabunadur i ipréttakeppni

Engu ma baeta vid mél 6dru en hringjahlifum og kedjuhlifum og ekkert annad ma vera i munni
hestsins. Reidmull, ennisdl, kverkdl og taumur eru hluti af beislabinadi.

A8.4 Aukabunadur

e Adeins er heimilt er ad nota pann bunad sem er a lista FEIF yfir leyfilegan banad.



e Heimilt er ad nota abreidu i upphitun.
e Heimilt er ad nota pann hringteymingabtnad sem er talinn upp i grein {15 Vidauki 8

A8.4.1 Piskar

Piskur ma ekki vera lengri en 120 cm ad medtdldum piskenda. [ skeidkappreidum eru piskar bannadir
en po er heimilt ad nota pisk i upphitun fyrir skeidkappreidar. Knapi ma einungis nota einn pisk i
einu.

Reglur um ipréttakeppni
[1.6.3.1 Réng jdrning

Teljist keppnispar vid bunadarskodun hafi brotid reglur um jarningu, skal pad deemt ur leik i
viokomandi grein og allur drangur & métinu skal felldur nidur. Med leyfi yfirdomara er mogulegt ad
jarna hestinn upp 4 nytt og er pa knapanum heimilt ad taka patt i peim greinum sem eftir eru.

[1.6.3.2 Skeifa fellur undan

Skeidgreinar:

e Ef petta gerist i skeiGkeppni feer viskomandi keppnispar ekki einkunn og/eda tima fyrir pann
sprett.
e Hestur sem kemur i bunadarskodun an skeifu, skal deemdur ur leik i peim spretti.

Allar adrar keppnisgreinar:

e Ef petta gerist i forkeppni skal keppnisparid daemt ur leik i viokomandi keppnisgrein og faer
ekki einkunn.

o Ef petta gerist i Urslitum skulu allar einkunnir sem gefnar hafa verid fyrir pau verkefni sem
lokid er 4dur en skeifa fer undan standa. Keppandinn faer O fyrir pau verkefni sem eftir eru.

e Hestur sem kemur i bunadarskodun an skeifu, skal deemdur ur leik i forkeppni, en ef um urslit
er ad raeda skal hann fa O fyrir sidasta verkefni i vidkomandi keppnisgrein.

(1.7 Dregid til baka ur keppni

A métum par sem ekki keppa lid er gengid ut fra pvi ad knapi og hestur séu heilbrigdir og tilbunir til
batttoku i drslitum nema annad sé tilkynnt sérstaklega, ad minnsta kosti einni klukkustund adur en
fyrstu urslit i vibkomandi grein hefjast.

Ef keppnispar er skrad i forkeppni sem eru a dagskra motsins eftir ad fyrstu urslit annarar greinar
sem hann ték patt i, fara fram, og knapinn er adeins med einn hest i peim Urslitum, er honum heimilt
ad draga sig ur peim urslitum, innan 30 minudtna eftir ad sidasta forkeppni sem parid er skrad i, lykur.



Eftir pau timamork er einungis unnt ad draga sig til baka ur drslitum liggi fyrir stadfesting a pvi ad
hesturinn (skodadur af dyralaekni a keppnisstad) eda knapinn (samkvamt laeknisvottordi) teljist ekki
hafur til keppni, eda pessar sérstoku adsteedur hafi skapast sem ad ofan eru nefndar, en pa
undanpagu getur einungis yfirdémari gefid. Ad 68rum kosti er knapi deemdur ur leik og allur drangur
hans & moétinu strikast at. Yfirddmari skal tafarlaust senda tilkynningu til skraningar keppnisbanna og
advarana hja FEIF (e. FEIF Registrar of Bans and Warnings) og deema knapa i tveggja vikna
keppnisbann er hefst 8 manudegi eftir ad méti lykur.

Ef hestur af einhverjum dstaeedum maetir ekki i Urslit eda er deemdur Ur leik kemur naesti hestur, sem
vill piggja seetid, ur forkeppni inn { stad hans i samraemi vid grein 12.5.

Hafi knapi komid fleiri en einum hesti i annad hvort A, B eda C urslit, skal hann, a.m.k. einni
klukkustund a8ur en vidkomandi urslit hefjast, akveda & hvada/hvorum hesti/num hann hefur keppni
i vidkomandi urslitum. Annar/adrir hestar knapans radast i seetar6dun i samraemi vid forkeppni og
lenda i sidasta/u saeti/um i vidkomandi drslitum. Laus saeti i peim drslitum ma fylla med naestu
keppendum i samraemi vid reglu 12.5.

12.3.2 Urslit og forkeppni par sem fleiri en einn keppandi er ¢ vellinum i einu

A medan einkunnir eru syndar og lesnar upp skal einungis rida hestunum 4 feti. Til ad laga millibil

mega knapar snua vid eftir fyrirmalum pular urdireftiditi-yfirdémara.

I8 Vidauki 1: Heimslisti/WorldRanking

12. A WorldRanking métum er skylt ad framkvaema bunadarskodun 4 6llum hestum sem taka patt |
urslitum og lesid skal af 6rmerki og framkvaemd bunadarskodun & a.m.k. 25% a hestum sem taka patt
i forkeppni.

Ef lesid er af ormerki @ 6llum hestum vid komu a keppnissvaedid parf ekki ad lesa af 6rmerki vid
bunadarskodun. Mdtshaldarar purfa ad tryggja naegilegt starfsfolk i binadarskodun til ad naegur timi
gefist fyrir skodunina. borf er 4 fleira starfsfdlki vid fétaskodun i skeidgreinum og i drslitum.

26. Skylt er ad hafa rafraena timatoku
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Reglur um geedingakeppni

3.4 Hrekkir og fleira

Fari hestur ut af vellinum eftir ad vera kominn inn a véllinn, adur en keppni er lokid, skal honum
visad frad keppni, nema ad augljés utanadkomandi atvik valdi. Hestur telst hafa farid ut af vellinum
pbegar allir fjoérir faetur eru farnir at af vellinum.

6.1 batttékuréttur i urslitakeppni

Motshaldarar hafa heimild til ad hafa baedi A og B urslit i 6llum flokkum.

Efstu fimm til atta keppendur i forkeppni vinna sér saeti i Urslitum sem kollud eru A Urslit. Sé patttaka
nagileg getur motshaldari skipulagt 6nnur urslit (6.-10. eda 8.-15. szeti) sem nefnd eru B urslit.

Forfallist hestur, 6dlast fyrsti varahestur ur forkeppninni patttokurétt.

Efsti hestur i B-Urslitum feer keppnisrétt i A-Grslitum. Akvedi knapi efsta hests i B-Urslitum ad taka
ekki patt i A-arslitum getur enginn annar komid i hans stad.

6.2 Framkvaemd urslitakeppni

[ A og B flokki og ungmennaflokki er gefin einkunn & milli gangtegunda fyrir hvern keppanda og i
lokin fyrir fegurd i reid og vilja, hvort fyrir sig.

[ unglingaflokki er gefin einkunn & milli gangtegunda fyrir hvern keppanda og i lokin fyrir stjérnun og
asetu.

[ barnaflokki er gefin einkunn & milli gangtegunda dsamt einkunn fyrir stjérnun og asetu, hvort fyrir
sig, fyrir hvern keppanda.

Framkvaemdanefnd sér um ad allir knapar beri greinilega merkingu @ badum hlidum, t.d. 4 stigvélum
eda upphandlegg.

7.2 Keppnishesturinn i yngri flokkum

[ barna-, unglinga- og ungmennaflokki keppir knapi fyrir sitt félag 6had félagsadild hesteiganda.

7.3 Einkunnir i yngri flokkum

[ barnaflokki er gefin einkunn fyrir stjérnun og asetu fyrir hverja gangtegund. i unglingaflokki er gefin
einkunn i lokin fyrir stjornun og dsetu og hefur hin sama vaegi og ein gangtegund.

8 Reglur LH um sérstaka forkeppni

8.1 Sérsték forkeppni
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Sérstok forkeppni fer pannig fram i 6llum flokkum ad allt ad prir hestar eru i démi & hringvellinum i
einu. ...

Reglur um Gaedingalist
GL1.1 Inngangur

Hugmyndin & bak vid geedingalist er ad syna vel pjdlfadan gaeding 4 listreenan hatt, med tonlist, par
sem Oll pjalfunarstigin eru synd eins og myndin af pjalfunarpiramidanum synir.

GL1.4 Hlutfall atrida

e xfingar gilda 40%
e gangtegundir gilda 40%
e flxedi, reidmennska og fegurd i reid gilda 20%

GL1.5 Vagi &finga
Veegi allra finga a 1. stigi er 1,0.

Faghdpur LH um Geedingalist hefur heimild til pess ad endurskoda og gera breytingar d vaegi
einstakra aefinga og skal birta paer breytingar sem kunna ad verda fyrir 1. desember dr hvert.

GL1.8.2 4Afingar

A 1. stigi ma knapi syna afingar sinar hvar sem er & reidvellinum en pé pannig ad sjénarhorn démara

sé sem best. Allar afingar a fyrsta stigi hafa veegid 1 firrirutanfaeinarundantekningarsem-syndar

GL1.8.3 Gangtegundir
Gangtegundina fet skal syna tuttugu metra hid minnsta.

GL1.8.4 Flaedi, reidmennska og fequrd i reid

Domsatridid flaedi, reidmennska og fegurd i reid byggir 4 hversu vel knapanum tekst til i syningunni,
en einnig hversu krefjandi syningin er sett upp.

GL2.1 Inngangur

Hugmyndin a bak vid gaedingalist er ad syna vel pjalfadan gaeding a listreenan hatt, med tonlist, par
sem Oll pjalfunarstigin eru synd eins og myndin af pjalfunarpiramidanum synir.
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GL2.4 Hlutfall atrida

e fingar gilda 40%
e gangtegundir gilda 40%
o flaedi, reidmennska og fegurd i reid gilda 20%

GL2.5 Vegi &finga

Faghdpur LH um Geedingalist hefur heimild til bess ad endurskoda og gera breytingar a vaegi
einstakra aefinga og skal birta paer breytingar sem kunna ad verda fyrir 1. desember dr hvert.

GL2.8.2 Afingar

Einkunn fyrir sefingar parf ad vera 5 eda heerri til ad vaegisstudlar 4 sefingum hafi ahrif a einkunn.
Heildareinkunn zefinga getur ekki farid yfir 10,0.

GL2.8.2.1 Afingar a 2. stigi og veegi

Eftirfarandi efingar hafa vaegi 1,0:
e Afturfétasnuningur fet
e Framfétasnuningur fet
e Bakka ur kyrrstodu
e Baugur tolt/brokk/stokk
e Krossgangur a feti
e Einfold stokkskipting
e Gangskiptingar, fet - tolt - fet x3
e Hradabreytingar (tveer stuttar eda ein l6ng), tolt/brokk/stokk
e Ridid & hringnum, tolt/brokk/stokk/ytra stokk
e Slaktaumatolt, fra midri skammbhlid i midja skammbhlid
e Stodvun af tolti/brokki/stokki
e Taumur gefinn fram, tolt/stokk, prisvarx3sek
e Lokadur snidgangur & midlinu eda hring (travers), fet
e Lokadur snidgangur a skalinu (half pass) og lokadur snidgangur a baug, fet

Eftirfarandi afingar hafa vaegi 1,03:
e Krossgangur tolt/brokk
e Ridin atta tolt/brokk
e Slongulinur tolt/brokk/stokk
e Taumur gefinn, fram og nidur, t6lt/brokk/stokk

Eftirfarandi efingar hafa vaegi 1,07:
e Hradabreytingar a tolti (framkvaemt upp a badar hendur), fra midri skammhlid i midja
skammbhlid.
e Lokadur snidgangur a hring tolt/brokk/stokk
e Lokadur snidgangur a beinu spori, télt/brokk/stokk
e Opinn snidgangur tolt/brokk/stokk
e Fljugandi stokkskipting 4 adra hondina
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Eftirfarandi afingar hafa vaegi 1,10:
e Lokadur snidgangur a baug, tolt/brokk/stokk
e Lokadur snidgangur & skalinu (halfpass)
e Ridin atta 4 stokki (einfaldar stokkskiptingar)
e Skeid (framkveemt upp a badar hendur)
o Uthverfur lokadur snidgangur & hring/baug, tolt/brokk/stokk

GL2.8.3 Gangtegundir

Gangtegundina fet skal syna tuttugu metra hid minnsta. Ef knapi synir fleiri Utfeerslur af feti af 6ryggi
getur pad haekkad einkunn fyrir fetid, par er att vid til deemis safnad fet, medalfet eda langt fet.

GL2.8.4 Fladi, reidmennska og fequrd i reid

Domsatridio flaedi, reidmennska og fegurd i reid byggir a hversu vel knapanum tekst til i syningunni,
en einnig hversu krefjandi syningin er sett upp.

GL3.1 Inngangur

Hugmyndin a bak vid gaedingalist er ad syna vel pjalfadan gaeding a listreenan hatt, med tonlist, par
sem Oll pjalfunarstigin eru synd eins og myndin af pjalfunarpiramidanum synir.

GL3.4 Hlutfall atrida

e fingar gilda 40%
e gangtegundir gilda 40%
o flaedi, reidmennska og fegurd i reid gilda 20%

GL3.5 Veegi &finga

Faghdpur LH um Geedingalist hefur heimild til pess ad endurskoda og gera breytingar d veegi
einstakra afinga og skal birta paer breytingar sem kunna ad verda fyrir 1. desember dr hvert.

GL3.8.2 A£fingar

Einkunn fyrir zefingar parf ad vera 5 eda haerri til ad vaegisstudlar 4 sefingum hafi ahrif a einkunn.
Heildareinkunn zefinga getur ekki farid yfir 10,0.

GL3.8.2.1 Afingar & 3. stigi og veegi

Eftirfarandi efingar hafa vaegi 1,0:
e Afturfétasnuningur fet
e Bakka ur kyrrstodu
e Baugur tolt/brokk/stokk
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Einfold stokkskipting

Gangskiptingar, fet - tolt - fet x3

Hradabreytingar (tveer stuttar eda ein 16ng), tolt/brokk/stokk
Ridid & hringnum, tolt/brokk/stokk/ytra stokk

Slaktaumatolt, fra midri skammbhlid i midja skammbhlid
Stodvun af tolti/brokki/stokki

Taumur gefinn fram, tolt/stokk, prisvarx3sek

Eftirfarandi efingar hafa vaegi 1,03:

Krossgangur tolt/brokk

Ridin atta tolt/brokk

Slongulinur tolt/brokk/stokk

Taumur gefinn, fram og nidur, tolt/brokk/stokk

Eftirfarandi efingar hafa vaegi 1,07:

Hradabreytingar a tolti (framkveemt upp @ badar hendur), frd midri skammhlié i midja

skammbhlid.

Lokadur snidgangur a hring tolt/brokk/stokk
Lokadur snidgangur a beinu spori, tolt/brokk/stokk
Opinn snidgangur tolt/brokk/stokk

Fljugandi stokkskipting & adra hondina

Eftirfarandi efingar hafa vaegi 1,10:

Lokadur snidgangur a baug, tolt/brokk/stokk

Lokadur snidgangur a skalinu (halfpass)

Ridin atta a stokki (einfaldar stokkskiptingar)

Skeid (framkvaemt upp 4 badar hendur)

Uthverfur lokadur snidgangur a hring/baug, tolt/brokk/stokk

Eftirfarandi efingar hafa veegi 1,23:

Afturfétasndningur a tolti/stokki
Fljugandi stokkskipting til beggja handa
Passage

Piaffe (safnad brokk a stadnum)

GL3.8.3 Gangtegundir

Til ad hljota fullnadareinkunn fyrir greitt tolt parf ad syna greitt tolt frd midju skammhlidar til midju

skammbhlidar.

Gangtegundina fet skal syna tuttugu metra hid minnsta. Ef knapi synir fleiri Utfeerslur af feti af 6ryggi
getur pad haekkad einkunn fyrir fetid, par er att vid til deemis safnad fet, medalfet eda langt fet.

GL3.8.4 Flaedi, reidmennska og fegurd i reid

Domsatridid flaedi, reidmennska og fegurd i reid byggir & hversu vel knapanum tekst til i syningunni,

en einnig hversu krefjandi syningin er sett upp.
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Mjog gdd syning hefur gott flaedi, eitt leidir dreynslulaust af 6dru. Til ad hljéta einkunn a bilinu 7.0 —
10 fyrir Gtfeerslu og reidmennsku & efsta stigi skal knapi syna efstu prju prep pjalfunarpiramidans;
kraft, sofnun og yfirferd. Frjalst er ad rida hringi og bauga hvenzer sem er og getur pad virkad til
hakkunar 4 viokomandi gangtegund. T.d. ad bata hring eda baug vid stokksyningu.
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